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AO. Instal-lacio

Instal-lacié de Java

Per poder treballar hem d'instal-lar el compilador de Java ila maquinavirtual de Java,
necessari per poder compilar i executar amb Java. Aquestes eines les podem

descarregar de:
Java SE Development Kit (descarregar el Windows x64 o si té un sistema operatiu de

32 bits instal el Windows x86).

Un cop tenim el JDK (Java Development Kit) procedim a instal-lar-lo:

‘rﬂ Java SE Development Kit 8 Update 51 (64-bit) - Setup X

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 51

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 8 Update 51.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the JDK.

Next > \7 Cancel 1

Instal-lar la Gltima versio.
Instal-lar la versié per defecte. Anar indicant “next”.

Després apareix un dialeg on hem d'especificar el directori on emmagatzemar el JRE i
també procedim a efectuar la instal-lacié per defecte prement el botd "next":

Configuracion de Java - Carpeta de Destino X I

Carpeta de Destino

Haga clic en "Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

Instalar en: ‘_ﬁambiar...

C:\Program Files\Java\jre1.8.0_51\
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Un cop finalitzat el procés d'instal-lacié ha d'aparéixer un dialeg similar a aquest i clicar
el boté Close (de moment no instal-larem "Tutorials, Api documentation etc.):

] ﬁ] Java SE Development Kit 8 Update 51 (64-bit) - Complete X |
| |

Java SE Development Kit 8 Update 51 (64-bit) Successfully Installed

Click Next Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Next Steps

Instal-lacié de I’editor Eclipse

Ara necessitem instal-lar I'Eclipse que és un editor per codificar els programes (si bé
podem utilitzar altres editors, nosaltres farem servir aquest per seguir el curs).

Per a la descarrega de I'editor Eclipse ho fem del lloc: Eclipse IDE for Java Developers.
(Aquesta és la que més s'adequa al nostre estudi, triar el de 64 bits 0 32 bits segons la
versio de JDK instal-lada anteriorment).

La seva instal-lacié és molt senzilla, crear una carpeta anomenada eclipsi i procedir a
descomprimir I'arxiu descarregat indicant només la unitat on s'instal-la (exemple c :).
Ara desde la carpeta on s’han instal-lat els arxius, executar el programa eclipse.exe

eclipse

MARS

Generalitat de Catalunya 19/05/2013 Arxiu Model intern
Departament d’Ensenyament
Institut Baix Camp versio 3 Elaborat Cap d'estudis Codi MO-CAPO013

2de


http://www.eclipse.org/downloads/

000
baix camp

M3-UF1. Programacio estructurada
AO. Instal-lacié

Després la primera vegada que executem l'editor Eclipse apareix un dialeg per
seleccionar la carpeta on s'emmagatzemaran els programes que desenvoluparem
(podem crear una carpeta on emmagatzemarem tots els projectes que desenvoluparem
en el curs, si indiqguem una carpeta que no existeix el mateix Eclipse la crea):

& Workspace Launcher X

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: | C:\programasjavaya v Browse...

[[] Use this as the default and do not ask again

Després de configurar la carpeta on es crearan els projecte apareix l'editor amb una
pantalla de presentacié (Welcome). Aquesta finestra de benvinguda la podem tancar
seleccionant la icona: "Workbench", de manera que apareix I'entorn de treball de I'Eclipsi
(si volem novament veure la finestra de benvinguda podem activar des del menu
d'opcions: Help -> Welcome ").

L'entorn de treball de I'Eclipsi és:

S Java - Eclipse = O X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

@i > 2 e - . E\’[&’Java

= B  [g Tesklist 2 =8

F~|EEl e Xk B|

Find Q| P Al P Activate...

@ Connect Mylyn

Connect to your task and ALM
tools or create a local task.

EE Qutline &2 - ER e |

An outline is not available.

[2] Problems £3 @ Y= 08

0items

Description Resource Path Location T

< >
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Tot programa en Eclipse requereix la creacié d'un "Projecte", per aix0 hem de
seleccionar des del menu d'opcions:

S Java - Eclipse
|Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
Open File... [ Project...
Close Ctrl+W  #¥ Package
Close All Ctrl+Shift+W | & Class
= Save Ctrl+S G Interface
.| SaveAs., '@ Enum
I, SaveAl Curt+Shiftes | @ Annotation
Revert &9 Source Folder
4% Java Working Set
Moves: % Folder
[ Rename... F2 [$ File
Gl raeh > & Untitled Text File
Convert Line Delimiters To > | EP Unit Test
=) Print... Ctrl+P | [ Task
Switch Workspace > [ Exemple...
e [ Other. Ctrl+N
ix Import..
i Export.
Properties Alt+Enter
Exit
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Ara apareix el dialeg on hem de definir el nom del nostre projecte:

S New Java Project O X
Create a Java Project -
Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name:l] Proyectol ] I

Use default location

Location: | G\programasjavaya\Proyecto Browse..,
JRE
(® Use an execution environment JRE: JavaSE-1.8 o
(O Use a project specific JRE: jre1.8.0.51
(O Use default JRE (currently 'jre1.8.0_51") Configure JREs...

Project layout

(O Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
[[]Add project to working sets

Working sets: Select..,

@ T T

En el camp de text "Project Name" insertar com a hom: Projectel i deixem totes les
altres opcions del dialeg amb els valors per defecte. Pressionem el botd "Finish".

Ara a la finestra de "Package Explorer" apareix el projecte que acabem de crear:
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S Java - Eclipse

File Edit Source Refactor

Navigate Search Project Run Window Help

2 0

v

8 ]

Com a segon pas veurem que tot programa en Java requereix com a minim una
classe. Per crear una classe hem de seleccionar des del menu d'opcions:

S Java - Eclipse
_Ele Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
| m Alt+Shift+N > 22 JavaProject oy
Open File... [ Project...
Close Ctrl+W
Close All Ctrl+Shift+W
Save Ctrl+S
Save As... G
Save Al Ctrl+shift=s | & Annotation
Revert &9 Source Folder
4% Java Working Set
Move 9 Folder
ﬁ Rename... F2 (% File
I isias F5 | & Untitled Text File
; A S
Convert Line Delimiters To £ JUnit Test Case
Print... Ctrl+P 5 Task
Switch Workspace > ™ Example..
Restart ™ Other.. Ctrl+N
p Import.
g Export..
Properties Alt+Enter
Exit
[*] Problems $2 ' @ Javadoc [&, Declaration
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O desde la barra d’icones de I'Eclipse:

S Java - Eclipse

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window HeIp

Twh a2 qv@@@w

- [# Package Explorer 52

Sl ¥
> [ Proyectol

En el dialeg que apareix hem de definir el nom de la classe (en el nostre primer exemple
l'anomenarem Classel, les altres dades del dialeg els deixem amb els valors per

defecte:

2 New Java Class O X
Java Class
(1, The use of the default package is discouraged. @
Source folder: I Proyectol/src I ' Browse... ]
Package: | | (default) \ Browse... _l
[JEnclosing type: Browse...
Name: Clasel |

Modifiers: (®) public O package private protected

[Jabstract []final static
Superclass: ljava.lang.Object I { Browse... ‘
Interfaces: ' Add... ]
Remove

Which method stubs would you like to create?
] public static void main(String[] args)
[[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[[] Generate comments

@ | Finish I | Cancel
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Després de prémer el botd "Finish" tenim l'arxiu on podem codificar el nostre primer
programa:

& Java - Proyectol/src/Clasel java - Eclipse

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

$-0-Q-HGSE TP
| [# Package Explorer &2

<l -

e 8y

{imj
=

OIS
= B8 | [ Claseljava 3

B & -
BSE|® ~

i A

v & Proyectol public class Clasel {

¥

v [ src
v {1 (default package)
> |J] Claseljava
B JRE System Library [JavaSE-1.8] | ™

Més endavant veurem els arxius que es creen en un projecte, ara ens dedicarem a

codificar el nostre primer programa. A la finestra d'edici6 ja tenim l'esquelet d'una classe
de Java que l'entorn Eclipse ens va crear automaticament.

public class Clasel {

Tot programa en Java ha de definir la funcié main. Aquesta funcié I'hem de codificar
dins de la classe: "Classel”.
Procedim a mecanografiar el segient:

public class Clasel {

public static void main(String[] parametro)
{
System.out.println ("Hola Mundo Java");
}

}
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Es a dir tenim codificat en I'entorn de I'Eclipse nostre primer programa:

£ Java - Proyectol/src/Clasel java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

M ErHUE-0-RHEGI®E v P

[ Package Explorer 2 = B | [ *Claseljava 2

v (& Proyectol public class Clasel {

v [ src
v f (default package)
> Clasel.java
> B JRE System Library [JavaSE-1.8]

1

public static void main(String[] parametro) {
System.out.println("Hola Mundo Java");
;

B
W NN

—_—

Com a ultim pas hem compilar i executar el programa, aixo ho podem fer des del menu

d'opcions:
S Java - Proyectol/src/Clasel.java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project BunA Window Help
N-E-EHUiH-0-Q- e oSN fn R
Debug F11
[# Package Explorer 2 = 8 *Clasel.jay
Run Histol >
% | ¢ v ; bli Run As ’ >
v [ Proyectol 3 pubiyy un
v @ src § 2c pt Run Configurations...
v f# (default pa.ckage) ggé 5 Debug History ¥
> Claseljava Ls ¥
> @A JRE System Library [JavaSE-1.8] 7 Sarlied e
; b Debug Configurations...
Toggle Breakpoint Ctrl+Shift+B
Toggle Line Breakpoint
Toggle Method Breakpoint
O desde la barra d’icones d’Eclipse:
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© Java - Proyectol/src/Clasel java - Eclipse

File Edit Refactor Search Project Run Window Help
U Oy e erise v PH E

[J) *Claseljava 52

Source Navigate

\.%}Ivﬁ\vﬁj =

v & ProyectoT public class Clasel {

v [ src
v (default package)
> 4] Clasel.java
> = JRE System Library [JavaSE-1.2]

public static void main(String[] parametro) {
System.out.println("Hola Mundo Java");
¥

0NV B WN

(=}
—_—

Si no hi ha errors de codificacido hem de veure el resultat de I'execucié en una finestra
de I'Eclipsi anomenada "Console" que apareix a la part inferior (pot apareixer un dialeg
demanant que gravem l'arxiu, el qual confirmem):

& Java - Proyectol1/src/Clasel java - Eclipse

File Edit Source Refactor

Navigate

= (] X

Search Project Run Window Help

G T e O Y Qv R @ D A P (8 N v v e e
e nces 1] o | g8
[ PackageEx.. 2 = O | [J) Claseljava 22 = B | [E TaskList 2 =8
Bs|le v | ¢ . &%k o X §

v & Proyecto % public class Clasel { s

v (3 src
v {3 (default package)
> [J] Claseljava
> @ JRE System Library [Ja

public static void main(String[] para
System.out.println("Hela Mundo Ja © Connect Mylyn %

} Connect to your task and
ALM tools or create a local

EE Qutline 52 ik |
Bl wR e w
~
v O, Clasel

e’ main(String[]) : vc
> < >

g

EXREERHREE B

Hola Mundo Java

< > \g v
| Writable | SmartInset | 9:1
El més important és que quedi clar els passos que hem de donar per crear un projecte
en Java. L'objectiu d'una classe, la funcid main etc. els veurem al llarg d'aquest curs.
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